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円錐鏡と同様に直線①と②は③を軸に線
対称である。

①=y=c/b-ax+(ac/a-b)

(p,q)=

( 2ac^2+√[4ac^2-4{c^2+(b-a)^2}{a^2c^2-

r^2(b-a)^2]/2{c^2+(b-a)^2,

√(r^2-p^2) )

③=y=q/p*x

②=y=(2s-q)/(-a+2t-p)*x-p(2s-q)/(-a+2t-

p)+q

c’=(r-q)(-a+2t-p)/(2s-q)+p

【結果2】【結果1】

Aから円錐に入り反射する光は図のように人
の目に届く。入射角と反射角は等しいので
入射光①と反射光②は母線③を軸に線対称
である。交点Kと①上のc’を求め①の式がわ
かるとd’が求められる。

③=y=-(b/a*x)+b

①=y=(h/b*x)+b+h

K=(abh/(ah-bd), 

b(ah-bd-dh) )

c’=((a^2-b^2)*d/a^2+b^2, 

(a^2+b^2-2ad)b/a^2+b^2  )

②=y=(k2-t)/(k1-s)*x-(k2s-k1t)/(k1-s)

d’=((k2*s-k1*t)/k2-t, 0)

o

歪み絵（鏡を使っただまし絵）のプログラミングによる作成
Creation of distorted pictures (trompe l'oeil using mirrors) by programming

【abstract】
I thought about how to distort it to create a picture that would look correct when 

reflected in a conical or spherical mirror. As a result, the relationship between the 

image reflected from the trajectory of light reflection and the image reflected to the 

human eye became clear in both cases.

【目的】
円錐と球型の鏡に映した時に正しく見えるよ
うに歪ませた絵をコンピュータ上に表示する。
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